Vorsichtsmaßnahmen 


ieser Datenträger enthält Software für das PlayStation@92 Computer ntertaiment System; Verwenden Si den Datenträger niemals in 
anderen Systemen, um Schäden zu verneiden. Dieser Datenträger entspricht den PlaySationdb2 Spezifikationen ausschbeßlich für den 
PAL-Markt, Er kann richt in Versionen der PlayStaiond®2 mi anderen Spezifikationen verwundet werden. Lesen Sie die PayStationd®2 
Bedienungsanleitung sorgfältig durch, um eine korrekte Berutzung zu gewührlisten. Achten Sie beim Einlegen dieses Datenträgers in 
(die Playstation@®2 darauf, dass die CD mit der bespiften Seo nach unten Hat. Berühren Sie beim Umgang mit dem Datenträger nicht 
(ie Oberfläche, andern nur den Rand. Halten Sieden D uber und fe) von Kratzeen. Falls die Oberfläche schmutzig it, 
schen Sie sie vorsichtig mit eem weichen, trockenen Tuch ab Bew ‚den Datenträger nicht in der Nähe von Wärmequellen, in 
(irektem Sonnenlicht oder in Jeuchter Umgebung au Verwenden Sie niemals ungelmäßkg geformte, gesprungen oder verbogen 
Datenträger der solche, die mit Klebstoff eparert wurden, da des u Feifunkionen führen kan. 


Gesundheitsschutz 


ine Pause von 15 Mlnuen pro Spiekstundk 


in. ® Spielen Si ncht, wenn Ste müde sind oder 
1 Raum un sazen Se sich so weit von Bildschirm entfernt, wie 


mo in im gun beleuc 
das Kabel zus, ei einem ver keinen rarentstz von Personen kann es zu pileptischen Anlällen kommen, wenn ie bestimmten 
Lichteffekte oder ichtmusten in Ihrer täglichen Umgebung ausgesetzt sn.» Manchmal wird hei diesen Persanen ein eiletischer 
Anfall ausge, wer sie Fermahlker betrachten uder Vi (ie nwor noch nie einen Anfal hatten, 
ten an bisher nicht erkannt Epapae Jod, Fall So a nlpake In, suche Sie Ihren Arzt au, bevor Sie Velespiel betreiben. 
Sole bes Ihnen ns der folgende wdelgetühl. veränderte Sehkraft, Muskelzuckungen, jegliche Art von 
unkonmwolierten Bewegungen, Bewustseisverist, Desoluierung, undoder Kämpfe), so brechen Se das Spiel soort ab und suchen 
Se einen Arzt ul 


tware spielen. Auch Spie 


Sremprome autreten (5 


Piraterie 


Die unekaut post dse Produkten ode Tor davon we dr unerlaubte Verwendung eingetragener Warenzeichen stellen 
im Allgemeinen eine Srftat dar MIRATERIE schadet nicht nur unch 
Verbtauchern. Wenn 
Platon von Produkten haben, nun 


iigen Entwcklen, Herausgeber und Händlern, sondern auch den 
e vermuten, ass as sh bei diesem Prochukt um eine unerlaubte Kopie handel, oder andere Informationen über 
chat Kundendionstnummer an, die Sie auf er Rückseite dieses Handbuchs finden. 


Telefonnummern für Kundendienst (Customer Service No.) und siehe 
letzte Seite des Handbuchs. 


SCES-S1190 


Spore 


Ein Ganz NORMALER TAG In 
Pam Brınks 


Alünter den verschlossenen Torenigeh 

Palm Reinks ihten alteäglichen e g. haften nach. Se 

EU NR TOHEensetes din hohen Sram 

SSARUERVeLSTEN bereiten sich iucf chtan Alnfesiz ee 

der Seadr als Aktenk, fe 

ee = a Aktenkunz vor dus schrecklichen Oahrheiz diene. "Doch 

a sein wachsendes Verlangen, die Außerswelrgn schen, nich 
sneerdsicken. nd heite <rhält Maximilian seine Chan 2 


Schon baldinsird hm die stille & Palm Brinks nieer 
hi die stille Lore in Da 
Me Leir in Dalın Brinku nie ein 


(ie Zinwohner des Seat 


\ MAXIMILIAN 
| Max ie cin dreizchnjähstgee 
\ Junge, dev als iinziges Kind 
\ eines wohlhabenden Bürgesz 
Yder Sradte Path Beinks 
Vanfwachs. Max ist sehe 
intelligent und hat ein 
erzraunliches Geschick, 
was Zrfindangen send 
Vaittertee Tafeeteien 
\berzißfe Anseart die 
FZeit im vornehmen 
| Hans seines Vaurıs 
| torzuschlagen, arbeiter 
| Maren Codnies 
| Werksenen,nin.er 
| Gemäte repanisse 
Fund davon 
Iteäsmt, seine 


eigenen ddeen 
| zieschten 
Erfindungen 
\ zumachen. 


Flüftzite vor, der den Menschen 


MONICA 
"Die junge Kriegerin Monten kommt auf der 
verzweifelten Srche nach Unterstiirzuung ans der 
Zukunft in Max Zeie- Be schwingt Ihr 
scheimmisvolles Schwert mit großem Geschick und 
vergiegegrotz Ihrer Jungen [Jahre liber 
erssaunliche Zauberkräfee 


Bereite dein DiayStation®2 Compuzer-Entertainment-Suystem wie in der 
Bedienungsanleitung der Konsole beschrieben für den Beerieb vor. Vergenissere 
dich, dass der MAIN DOWER-Sehalter (auf der Rückseite der Konsole) 
ausgeschaltet ist. Schließe die Controller oder anderes Zubehör wie vorgeschrieben 
an, BEVOR dx deine Konsole inschaltest. Ss nird empfohlen, nach 
Zinschalten des Gerätes kein Zubehör mehr anzuschließen oder zu entfernen. 


Schalte nun deine Konsole mithilfe des MAIN POWER-Schalters EIN und drücke 
die O [RESET-Taste. Drücke die &-Taste, wenn die ©-Kontroll-Reuchee geün 
aupleuchter, damit die DVDYCD-Lade geößpner wird, Lege die 
DARK-CHRONIELEM.DVD/CD-ROM mit der erikettiereen Selte nach oben in die 
DVDIED-Lade ein. Drücke nun erneut die &-Tuste, um die DVDIED- Lade zu 
schließen. Anschließend musst du noch einmal die © [RESST-Taste drücken, bevor 
du mit dem Spiel bezinnen kannst. 


HINWEIS: "Die Informationen in diesem Sofenare- Handbuch nanen zum 
Zeitpunkt der Deuchlegung korrekt. In der späteren Entwichlungsphase des 
Spiels können jedoch noch kleinere Änderungen vorgenommen ron zuin 
Sämtliche Bildschormfotos bür diese Anleitung wurden der englischen Version des 
Spiels enenommen, Zinige Bildschirmfotos können Anzeigen des Spiels dazstellen, 
vor der Fertigstellung des Spiels verwendet nurden und von den Anzeigen, die 
Om endgültigen Spiel vorkommen, leiche abweichen. 


emary Card (8MB) (für PlayStation®2) 
WEIS: Innerhalk dieser Bedionungsanleizun 5 Steht der 7 
Memory Card" immer hür die SMORY CARD 


(bir PlayStarionkz eS 
Memory Cards (Prodikteode 
Vernendung mie Sofenann 

warden, sind mit diesem Spi 


Lege bite eine Memory Cysd m MEMORY CARDS pl 
) Steckplaez 


oder MEMOR VEARD Stechpt 
diese einschaltese, om die 
können, GJespeic y 


R “X 2 deiner Konsole ein, eyay due 
s < Anstellungen und den Spielstand Speichern zu, 
Bea, können von der eingelegeen Memory 
Anderen Memory Card m e Ruvor gespet 

; Y Et auvor gespeiche, 

Dark. CHRONICLEn Daren geladen werden, Day a 


Spielbegin, dana gendiyend Id . 
Card vorhanden a 9nd freier Speichenpfarg auf denn Memory 


Card oder von ein 


Bewesung Mit DEN 
RicHTuNnGSTASTEN 


merden a 
Zopenare-Handbuche malen Ir tasten al 
Innerhalb ses Sehen Hana a Den zAnales 
verwendet, um die Zeick zu bereichn Zinschalten 
ch pür den linken chselt beim chte: tat). 
ander ra 
en 


x de 

standardmäßig In des 

Inweis: Dizirale Controller werde 
Ai 


MENÜSTEI 
Dräckt. 4; * 
ee, die ® 


1.hemes 


INBETRIEBNAHME 


Drücke im Tirelbildschirm die =-Taste, um das Titelmeni aufzurufen, 


TITELMENÜ 
Drücke % oder }, um eine der Bolgenden Tirelmenä-Oprionen zu wählen 
und drücke dann die @-Taste zur Bestätigung. 


NEUES SPIEL 

Beginne ein neues Spiel. Bevor das Spiel beginn, kannse dus 
Maximilians Kleidung auswählen. Die oahl der Kleidung hat keinen 
Zinfluss auf den Spielverlauf. 


FORTSETZEN 

Lade ein zuvor auf einer Memory Card Sespeichertes Spiel. Drücke 4 
oder Duo den betreffenden /MEMORY CARD- Steckplatz zu 
wählen und drücke dann die ®-Taste. Wähle en die Daret, die du laden | 
möchtest, auf dieselbe Art. Drücke zur Besez gung erneut die @-Taste 
oder dricke die @-Taste, um abzubrechen. 


STANDARDSTEUENG 


ERSTE 
EB TASTE 
KEER TASTE 


ER TASTE 


RICHTUNGSTASTEN 
@rAste 


OrsıE 
O-TASTE 
@rastE 


RECHTER ANAL. 

© 
STICK (Romaere, 
R-TASTE 


LINKER ANALOG. 
STICK (L3 TASTE) 


TASTE 


gassrellund . 
\NALOGMODUSSCHALTER 


Gharukter bewegen 


Linker Anslog-Stick 
men (im Kameramoaüg) 


Rechter Analog-Stick 
B-Taste 
B-Taste 
©-Taste 


@-Taste Kenü 
EB-Taste Hamera nach rechts ärenen, 


EI-Taste 
13-Taste 
Taste 


Heran-/nerausaoot 


Aictiong-/Angel-kocun 
anenanosun/0t0 manhen/Üezeuntand sus AusetEhiNE venutzen 


Kumernpasition zurücksetzen 


Kameraposition zurücksetzen 


Character wechseln 


Kamera nach links drehen 


Wut-Zähler 
Nolıbird 


Oharakternamen anzeige 
Konsternamen anzeige 
Hintergrund verwischen 


Untertitel anzeigen 
Pause-Bildschirm 
Kamera-Winkel 


Kamera-Achse 


Schalte die Zorn-, 


ee 


en Al oder aus 

ie ie Anzeige den Onarakternanens 
Benalte die Anzeige 
a Ges Honsternamens 


Schalte die Funktion 


Schalte dan Daume-illd = a 


Wähle awLschen 


nl und Umgekehrt 


äwlachen Korn 
an) und Umenkahrt 


4 Richtungstaste 
+ Richtungstaste 


HINWEIS: Die ii 


esichen sich’auf bes) 
Itpunkt ausgeführt 
Aber Kanpf' in diesen 


er aufgeführte Steuerung H 
‚tihamte Siwuetionen in S} 
werden. Die Steueruhfl 
Handbuch erläutert“ 


Onarakter wechsel 


Dause 
Zur Georama-Ansicht wechseln 
Gegenstand wählen 


Gegenstand wi 


Tinige befele 
kur aum betreffehaert 


‚piel und können 
‚wird im sbaahnitt 


wänrend des Kanpfei 


HauptmENU 


Prücke im Spielverlauf 
Drücke 1 
Toaht Ausch Driick 


Haupemeni aufsuraen 
1d bestätige deine 


‚die @- Taste, um ‚das 


Menüpunkt zu wählen un 


see 


«./Meni auch an deine akenalle Ar zaseung und 


en un RER 


deine Finanz 


Toapfen zu vekessen 


‚satz von 


in diesem Handbuct 


HINWEIS: Zus jenliche Informationen 
Gndese du um Abrehnit "Gegenstände. 


CHARAKTER : 
Wähle zwischen Max und Monien oder aerze den Ridepod oft 
Monicas EERRRR  ae ein. 


HInweN De 
Werlies verfügbat 


2 / Monsterwandel ist unse ab dem zweiten 


SAueN 
finde einen Djegensrand 


einen erjandene Gegenstand 


HINWEIS: Pi: Option „Bas 
an on rer 
 Zusasliche 


anen von 


ve 
Apfenantienen ze B: 


rsranden Sind du U 
re Bas Ehndung 
Aiesem Handbuch 


SEWESEN 


Bineze Ach dat  erlies oder un pet 


‚kin ein zuvor besuchtes 
OPTIONEN 


änderungen binde 


en due Im Abschnitt Opinen dass Handbuch 


HILFE 


Hier hast Arge nüsgührlichen Hinivelzsn = ze hamen von 
Seeuenoiiche Kampgiesbssiken. Di soltees Ts Ale Mani aut jeden 
SFullkenutsen da € vegschiedene Aktionen auspiehetteh zuklärt 
mia Themen erden 
hieieesedend neuen 


hunangeplgt, vaheend dr put 


Hemaspedunge® begignest, 
Enweis: Dw Opier eig seht richesen Begmede Spiels 


zer Basfügung 


2: 


GEGENSTÄNDE 
Hier findese dus Einige der Öjegenstände, die dir in der Wete von 


Dark begegnen werden. Weitere Gegenstände 
Verliesen sord Geschäften. Außerdem kannst du neue Gegens: 


findest duo 


‚tände finden 
AD Aktive Gegenstände 


OD ande 


RETTUNGG-OEGENSTÄNDE ANGRIFFS-GRGENST NDR 


Bra pl si siesiman Bombe & vertdnleeugkine 
D Liste getragener Gogenstände 


©: Nano 


Energie 


Üuenpie, wenn un ea isst, 


Berner, Ya Ai ze 
Weiche Banane J Pebstteznneie winner Knie 


Fe Knabe Ötrtapter © 


Freies sen Körner 


Vaffen-Status 


NATERIALIEN 
= Beschreibung des markierten Oegenstande & Starkes Haunalz ” Der aan ein. 


PS & kibri 
Fe 


Damit nachat du Volon- n 
Kupferklunpen Sin Khinpen reinen 


Kupfer, 


BEFEHLE IM GEGENSTÄNDE-MENÜ 


NUGEGENSTAND BENUTZEN/GEGENSTAND 
AUSRÜSTEN/GEGENSTAND WEGWERFEN 


ZOahe einen <Jezenstand und driche ie ©-Zaste, um eine Bisne der Opkkonen Kanes, & 


Bärdiesen Cjegensrand aufzurufen. h 


GEGENSTAND VERSCHIEBEN Angeinute ) 
Wähle einen Gegenstand und deü 


Selentige den Köder und 


‚che die @-Taste, um ihn an einen anderen Ort ehe angelii Farbe Zum benalen Ger —E, 
=4 verschieben oder Ihn,als aktinen Cjegenstand auszunählen, Besteht der 


Gegenstand aus mehreren Zinheiten, kannse 


Armbanschafiee 


| ornma-tene, z 
du durch Drücken den @-Täste # RBPARATUR-GROENSTANDE \ 
und X oder # die gewünschte /Henge einstellen. Inparafurpulver. & Stau die Up AANZER ONGENBTNDE 
N hktejeier  Fegengift-Amuiett @ wehrt foingliche „= 
ANGEZEIGTEN CHARAKTER WECHSELN Yale wieder hr, fSnuerifie ab, hatt > 
Drücke dit EM- Taste, die WEM Tasıe, die EEM-T see oder die wu Taste, um Uchussuaffen- Stetig die Wo von a 
dercin Jejenseände-/Meni angezeigten Charakter zu wechseln. Nnparaturpulver (9) f Sehunswasten wleder her  Anti-Kleber- Wehrt felusljähe : 
Asulett Kleber-rugeifteig, 
geht Joaocıı mad: € 
eine ausgetästere Waffe oder eine Waffe sus deinem Inventar und Armband & Bbaan die Veron JH einioer zer kp, 
che die Taste; um ein Mena verfügbarer Wa ffen-Opeionen aufzurufen. "is Tmturpulver # 


wisse hen 


ähm dezmer vorüberzehends 


| geitisch vor: 


gas ji beranut Gegner Ihrer 
I einden verroxene Gold. | Gegenstänae- 
‚jene sunummen mit 


ehötsizert auzanıl der 
gegnoriacken Alb 


| Charakter un. kommt 
| nicht zusanmen mit 
J netten vor. 


a = > 
"DAS VERBESSERN Von WAFFEN‘ 


Besirge Gegner und saminele die ANS, 
on die Stufe deiner Wapfe zu 
erhühen: Wenn eine Yönffe hochgestife 
nttd, nbunit Ihre Angtißpssrärke etwas 
Ze und ihre Synchese-Dinkte sreigen. 


\ SPEKTRUMIEREN 
\ Spekerumieie Gegenstände, um 
\ stein Synth-Rugeln zu 
\ verwandeln. Fast jeder 
Gegenstand kann epektzumiert 
\ nerden, auch Zoapfen 
% Spektzumierst dur jetoch eine 
Wappe der Stufe 4 (oder 
U geringen), wird sie zu einer 
Vowraßtten Syneh.-Rugel, die 
selbat nach dem 
‘ Sınthetisieren die 
5 Fähigkeiten einer ZOagpe 


kaum verbessert. 


\ SYNTHETISIEREN 
\ Bei der Synthese verbesserst du TOafpen, 
\ indem din siermtt yneh-Kugelsr 
Y verbindesr. POind ein Gegenstand 
spekerumiert, rind seine Wirkung auf 
\ die Fähigkeiten einer Waffe bau 
\ angezeigt. Die Synehese-Dunkte einer 
\ Wasfe sagen aus, wie oft eine Wönffe 
X synthertsiert werden kann. Waffen 
\ ohne Synthese-Dunkte können nicht 
5 mehr mit Synth-Kugeln 
\ symeherisiert werden. 


;HOCHSTUFEN 
F/Mie der Hochstufen- Funktion 
I kannst du eine bestehende, alte TOaffe 
I zu einer neuen machen. Wähle aus 
f Gegenstände-Menä eine Waffe und 
} markiere Hochstufen, am die Waffen 
F anzuzeigen, zu denen du debwe aktuelle 
F Waffe hochstufen kannst, ZOähle eine 
mir „222,/ 222" verachene FOaffe, vom die 
zum: Hochstufen erforderlichen 


Fähigkeiten anzuxeigen: Zöhrden alle 
en F erforderlichen Fähigkeiten dusch Bevel hoch 
} und Spektrumieren/ Sypithetisieren den 
Anforderanzjen enzöptechend gesteigert, 


erscheinen alle WOafgenfähtzkeiten weiß und das 
Hochstufen (st möglich: 


| = 
Das Errinpunes-SySTEN 


a urhatsen has kant ln damit 
Sporen aiieet 
lichen, 
korograneeen e 
‚Drücke die Laute, ueRariım * nen el nik 
ucheen ander Ansichee BE hen Nie 
dem toiken Analos: Suckenndesf Arcdie Austchring 
den Kamezar mit den rechten Ang Such kunst de 
ins Mair heran ba ae Dee gina AE 
Tas, am tat Mar gu Kamera 
kan ine Free nd in Cr en e dh. 
Tioslies BESFBE 
Kamera date Allerdind® 


al aktiver Eiügenstand 


ersenstäne ERFINDEN 
Lim spuh.nenen jean ande arfindeh wähle 


um Hanptmend Nest 


Bildschmdie Taste, um Al 
äepebisheigen Hows 
du ar Forbalsun gehenden hast. 
der Forowandind n iger Te“ Aus die bendtlgte/ 


Altıs erachieber „am den üge stand ra bauch 


Drücke vor der Fe - ==] f E DIE zoTogrAmeSTure 


gen N erinktock 
Sifindeonzen ermendet waÄR 
ner Blake 


and Foren messe den die A 
Sapidungn vd kanssender die 
che Knalir=nde znhätere du 
1 Güde de dei Fosgshestdt 
en Gesagiesuhe 
aasige, könne eenneil Zutas possürn 


VERLIESE ERKUNDEN 
DER EBENEN-AUSWAHL- 


BILDSCHIRM 
1 Miet, 4. und wählst du die Ebene, 
= | erkunden möchtest. Mie der &-Tasre ups du 

Karte 2 7 den Namen der Zbene, die Anzahl der 
/ verfügbaren Orden und die Bedingungen, die 

Für die Orden ergülle werden ‚en, auf. 

Bereies abgeschlossene Shenen kannst du 

jederzeit wieder betreten. 


Genuer-Iuerrie 


Zielerfassungs-Anzeige 


Be 
| Elm un nächsten Zbene vorsuduungen, musst Au den 

J Te Schlüssel finden, bevor due zum Ausgang gehst. Diese 

Schlüssel werden auf jeder Zbene von einem Ejegner aufbewahrt Besiege 
| dienen Chegner, um den Tor-Schlässel zu erhalten 


ACHTE IN VERLIESEN AUF... 


Gegner 
In den Verliesen lauern die verschiedensten /Monster und ZOesen 


Schatztruhen 

Schatzeruchen enthalten Gegenstände. "Drücke in der Nähe einer 
'kel der Truhe zu öffnen 

Manche Truhen sind mit Fallen ge t oder verschlossen. 


Quellen 
Diese magischen Teiche haben die Kuaft, deine Lebensenergie zu eıneuern 
Berrete die Quelle, um deine Energie wieder aufzufüllen 


Engels- und Teufelsmünzen 
Wenn du die serahlenden Fragezeichen in Verliesen berührst, erscheint eine 
Sine Seite der Münze zeigt ein ‚die andere einen Terfel. 
ich = komme sie auf der Eingel-Seite zur Ruhe, 


: am anzeIe= = Heike sie auch der Teufel-Seiee sechen, geschieht 
Fe EFEpner momengan ang 3 


== 


Geosteine 


Diese Steine werden beim Bauen bm Georama verwendet, 


Der KAMPF 


> 


ERSTE 
Ense 
EB AsTe 


EI TASTE 


@rsıe 
AICHTUNGSTASTEN 


@rAste 

OTASTE 

@rasıe 
RECHTER ANALOG 
STICK (R3-TASTE) 
BTASTE 


LINKER ANALOG. 
|TICK (L3 TASTE) 


TASTE 


ANALOGMODUSSCHALTER 


— — 
Dig greueruns M KR 


wänten 
jstuste 

+ Richtung 

“und 


Linker Ansloe-Stiek 
nachter Anslog-ütick 
@-Tiste 


yan vutie 


urückastzeh/ze 


@-Tasıe 
@-Taste 
wu-Tste 


zanffe aufladen 


auatse 
0t mir der dere 
te 

na @-1u8 

‚ie u 

Pe 


sch 
Taste Dritte-Person-Ai 

1ö-Taste 3 
Emm-Tuste halten] 


Umschairan zwisch 


nsaapos Versen den 
gasidel nvei 


Kartenanzeige ändern 


SPEZIAL-BEWEGUNGEN 
Kombo-Angriffe 
Duschwiehrmaliger Drachen dir @:T asrr führe Asa 
vechten FOapfe aus, Diexe KombaszAngsöffe sing beson 
schnelle Gpegnez wirksam, Benwege außerdem seihreng 
Anatog-Seickin verschiede 


ae Richtungen, som wine 


Kombo- Angriffe mir der 
lets zogen flegenge unit 
Tigrißpn don Linken 


BES Taste mensch sie loslaer, 
@ pe wind hraptwoller ats 
che Schaden än Besondeig weiche 


Matakter einen 
Artachen nd 


Wand Madsen der Em Tas 
Vorgangs kannsr dung 

Aufheben (während des Abwehrens) Ze 
Dräckenihrend: 5 Absschzens Brit zchalzener mm, ee) AUS Ente um 
0 ader einen © Dreh eemensce Dirichei, 
handen 8-7, 
FARUNppE nein mar ng 


hitises Ziel, sonsbenaiden 
VO TE AveRer dem verbes, Eule Zielesfas, 2 


und A 


are heilhtse da einen Giger in 


Sidlerfassung 
ML nv0g bewegst. 


Role Füskwärte (bei erfanssem Zien) 


— 
EG bon deinen erfassen Zusl vond denche 


ist, 4 
er ndp einer Rolle zickwäres Ausennsichen, Dad = 3 
schen Anguipfen onsgehen unkggas Distanz zum Zst schaffe 
aktive Gegenstand ee 
(9 BT astenerwenkeekrtis denen & 
"29 Jesenstäöide noisken wich autom 


send, 
HaREsEh auf deinen Charakter ‚aus, 
Iv-Gegenstände werten Auf das Zi en 


Henean gewählzen nkteuen 67 


GRiFFE 

Manche gegnerische Angriffe ve Max ankzhanler n geachwächts, 
normale Zustände Diese anfe nr dusch den 
ihwasz der entsprechenden Warlansen des 
Tlinlieses kuiriert, werden 


status-AN 


ich das 


PR 


du 
Zieterfassnd tösos 2 
a 


£ al, ment Ejegnez. N 


PR 


Gene 


nd blatt 
machen 


Gene 


an nanhinden 
‚ersucht: 


an werästieckere nsaez 


epnansetut ne man 


are Da 


Das GEORAMA-SYSTEM 


Im Gessumaz Suasem stschaffer de müthlßeH@ Schneineniums" 


Diebäscde Achte aber drauf, Hass das Srschappen und die Position 
im Gjekäudenn Max’ Seide Zukunft heinplusseschann: 


DER SCHREINERIUM-BILDSCHIEM 
Wenn in der loiken unteren itdschiumeche das 
Schweinerium-Sopnbol angeseige ward, kannar da dutch 
rücken deu a Taste dene chteineriam-Bildsehtrm 
aufrigen. Dusch Drücken der © Tasti öffnest dudas 
Georama- Moni 


DAS ERSCHAFFEN 
von GEBÄUDEN 


Basen kannst du nach den Plünenz die 
ucin „Eheoseiinen” findese. "Diese 
Geosieine erhältst du in den Ülissen- 
Toahteim Georama:/Meni Bänen, 
am üine Kiste der Cebäude abaurafen, 
te da momentan erstellen kannst 
Zen du ein Cjebände maskieret, 


Baumaterialien dus benötigst 
Foählenun JA, um das Ejebäude 
ie erstellen. 


RÜCKKEHR INS FREIE 

Wenn im Schreinerium- Bildschirm in der 
Linken teten Bildschtrmecke ein Akenschen- 
Symbol auftaucht,.kannet det Auch Drücken 
der m Tasıe wieder auf Reisenzehen: 


(ok ‚PLATZIEREN? 
ZUR Im Eoranın Moni Dissen 
Din karsen Gikiude 04 Bm Fe 
Ser sin Gebände pläesiene, unzingen s; 
»Dobp- erst Be ec hnder die - 
rnetche sen „Pohyn "20er Null können her 
weiseien Gebäude mehr plärslert wende 


WEITERE SPIELFUNKTIONE 


Im Buuif des Spiels finden /Kax and Monica immer ‚mächtigere Waffen, 
Byenstände und Frennute; die Iren bel Ihrer Riesen helfen, 


SDER RIDEPOD 
BE Bor Ridepod isn en Roboren, den Max in den Dinllesen kinurer. Sr ist langsam, 
hazaber ungehenze Angeiffe- und Abwehaksäfee. "Da kannst den Ridepos nick 
Ruterschiedlichste Art an deine Betünfnisse anpässen, indem dis neue Teile 
# Tendöst oder dir eigene Verbesserungen ausdenkst. 


DER MONSTERWANDEL 

Manch ann sich N BEE wensandeln. Dadurch verfügt sie’über die 
IkeerdeiiBgaheieen des hetthffeniteny Honatera und Aayın mir anderen 
= Mh önstern dieser Alte komrigenikieuesl,) 3 Y 

ANDERE CHARAKTERE, e 

Stalge.der Personen, Ata unser Ad Veieeupesssichfen, begleiten sie ind hieren 

Phnen lnterscatzung. "Diese Charaktere kasmgk Sehe discke zeeueen oder am 
fi teilnehmen lassen äBie HE verfigen slEEYERE nützliche Ligenschafen, die 
2 Käx nt Monica ade ei Kleinmeghetfen kösöken 

£ z 
SDIEENDSEENER". = = = 
E EB hab zig Arezrigfhesend Abediederg and sind schier zu sc igen. 
Srdljegneschästhen Schrädchpiailk by die heracsfinden und ausniezen 
öl zu Besihgen! 


"MONSTER-NOTIZEN - 
VE Meier handete ee daher Nenn denen tage alkfgepähne sind, welche gegen 
GBEG cherigen GprgBee heine Zekaden anzeriähekt haben. Außerdem kannst di. 
Eschen, ll Fazenstände Arc hirröffenden HihetE sei sieh hatten. Die önffen, 


Ü8 seheralsttenhen /Piöhsten keine Zoikkunshäben, sindAucch Spmbole 
E: 


Wen Grein Angel hass: karte Au an sidlen Orten fischen gehen, 


FISCHE FANGEN == 

Tinte mie dem linken Analaz:Srick and 

drücke die Taste, um Haken und 
Bchwönimer auszniserfen. Wenn sich din Fisch 
nährer, etachebir über seinem Kopf ein 
Ausucpezeichen („2"]: "Drücke no, Schnell den 
Unken Andtog- Stich %, um den Fisch zum 
Anbeißen zu bewegen: Has er Angebisstn, masse 
An au die Spannung deiner Angelschnurachten 
And den Linken Analoz- Stick in die Rüchtang 
bewegen, die Spannung von der Schni Hbmmt. 
Drücke die @-Taste, um den Fisch eimzuhaten, 


DIE FISCHZUCHT. 

en die ein Aquarium yebaut hast, kannst due deine sefangenen Fische züchten 
Wähle aus dem Invensar elnen Fisch und dann itie Option In Aquarium. 
Drücke die @-Zaste, um das Agiazim zu öffnen. Hiarkannse da in lei 


Srehiedenen Zanks, Fische süchten: im Srholungstank, im Kmgftand na um 
Zuchtsank, 


Det Srholungscank ige ein Agsarium, in das normale Füsche zur Aufsucche 
zeben werden. Je nachdem, welche Nahrieng der ihnen hineiweirfar, verändern sch 
\ve Zigenschaften. Im Kampıfeank trainiense die Fusche wa Vetnendung 5 
Vertrennen. Gebe zwei oder mehr Fische hinein, um die Werte dieser. Frsche fi 
(us nächste Rennen zu verbessern, Am Zucheeank hingezen platziert man ziel 

5 (eben männlichen und einen weiblichen) die sich vermehren we Kinder 

ren slie die Zigenschäften ihrer Stern in steh vereinen. Rai der Geber 
werben die Sfeern. 


DIE FISCHRENNEN Hi 
1 einem bestiminten Dusıke in Spiel kannst An an Füschtennen teilnehmen. Cjehg f 
Rennstecke und spieche mir dem Rennleizer, um dich anzumelden Whle 
deines SPische aus den Dansentank und bestimme, in welcher Klasse se 
ven soll: Die letzten Vorbereieungen far das Rennen trifgsr dn ix beselwonken 
"on die jeneils spezielle Ausnicksuigen aeıf deinen Fusch haben. ZORhE den 
ink, des.deinem Fisch und den Rennanfonterugen am besten entspricht. Sinti 


Hnc Votbeteitungen abzeöchlonsen, ketnöie das Roy 


We das Rennen binfer kannst de deinen Fisch nur noch anfenern. Trtiniee 
Mn Fische also zieh. Denn ste gewinnenzerkäisn ur etuen Präis, 
Ra, SSWORT-WETTBEWERBE 


INN m SZrsltmo Sana) Shen, um Furch Pasemirenr einzugeben nit ya ) 
Piys.ı deiner Fepgandiinereren Se kpbien E £ h 
tz 


Ze ae, 


ähnelt dem ol. ze he Ale 
Die Löcher, div es au treffen zile, sind j E YerhikeRide 

2 neZeitverzerriengen", die überall auf der Welt 2 hen ee 
auftreten. Ans diesen Löchern sind Raum- : 3 2 Kon ae 
Seit-Splitten, so genannte „Kugeln, gefallen, 


und das Ziel des Spiels besrehe darin, di Sraignis-Pie Hasahtte-Nata, Yotcht Kanaguch 


Kugeln zurück in die Zeitverzerrungs-Löcher E Gegner KI- Programmierung Jachiro, Ikea 
zu befördern. 5 3 Mısik chi Nights 
I te ai Yamanaka 
. zen Tomse Ted, Yuka Kazay 
DIE SPHEDA-GRUNDREGELN Nobayukt Yanat, Takahino Face 
Rise boßer Hand kann man die Kugeln nicht ö Notar Tauda, Noriakt So 
Serial? Karen-prafik Hidenoku Sasakl, Takayakt Saviechon 


berühren, daher benötig: Dainche Koga, Yoshihisn Shimehian, Na 


Gegenstände, die so genannten Spheda- R s = r Hinverzruot-Gpesrabtung Takeshi Mazüma, Shinicht Matsumete 
Schläger. Jeder Spheda-Schläger hat eine Syrrem-Jraphik Kenga Todaka 
2 kann Yorkiakı Rasuda. Masche Noda 
bestimmee Reichweite, wähle also nach Bedarf aus. Zeitverzerrungen und = ar Ne 
Kugeln sind entweder tot oder blau. Gleiche Farben stoßen sich gegenseitig ab - Loge Design Kongo Okabe 
eine tote Kugel kann also nicht in ein notes Zeitverzerrungs-Loch gelangen. nn 
Schläge die Kugel gegen den Boden oder gegen Wände, um auf dem 7Oez zum Ten = Aike Röngan 
Boch thre Farbe zu ändern, feel Tomohite Nichura 
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Customer Service Numbers 


FOR GAME HELP 


* Australia 


— 1300 365 911% 
"(Cal hard a ca te) 


1902 262 662* 
{Cal char at 5.98 per min. ic. GST Ge parent OK 1 all) 


» Österreich 


— 0820 500 535** 
+15 Euroline) 


* Belgique/Belgiö/Belgien —— 011 516 406 - 
Ta all Lacken 


0900 970 111* 


"1 EuroMinae) 


Le mumdro st ps on serie ange verkrighaar 


bo vol (nn io 222 04 1 


« Ceskä republika— 222 864 111- — — 283 871 637 
Po-Pa 9100-1700 Sony Cauch, Po Pn1000- 10:00 Halo Line 
Taikovıno ie glrejchilckmnich sarah ron ce pllrejchtikomnich same 

Pro da lomace app li pamox. 

ortaktf prosn www playstaton.sony.ce 


+ Danmark ——— 2. 
Man Tag 16301920, 


- 33 26 68 20 — 33 26 68 20 


Man-Torsdag 1630-1930 


* Suomi = > 


— 0600-411911 


17.021,00 ma-n. 079 Euofmin. 


- 0820 31 32 33 — 


.0600-411911 
17.00-21.09 man, 0,9 Eon 


08 92 68 22 02* 


« France —— 


PO Fun appe oc wer und av same 


+04 Kurominute) 


* Deutschland — — 


» EAküda 


01805 766 977** 


——— 00 32 106 782 000° 


0190 578 578* 
{02 Eurimie. ändern Jugendliche sten vor dem 
Anruf dr Playstatlon-Prline die Eher 
Fiziehungsberechtigen um Elaubns ragen.) 


#112 Eumine) 


090 11 23 22 00* 
PX ang 0.6 Eu av Am ou fa ponakık 
On nase 1v OpBYG au Zrmone 1 era 

ns Npooara ou drpantı 1 koyapaayo M 

Mage une una m Made 


EBEN Kokuon, 


POWERLINE 


Customer Service Numbers 


POWERLINE 


FOR GAME HELP 


(a Inger valabe) 


Aal area Na Rate 


0818 365065 — — — 1550 13 14 15 (R.O.l. only)* 


Cal cast 074 Eurominune 


__ 09 971170 1800 390 900 


an yanın mund nor Tay Dr 933 17:00 5 
32:00 myun pa usa nayann Ip 


- — 199 116 266 — — 
une 800- 1830 € Sab 8.00: 1300: 
11.88 cetesimi ch vu + IV al minute 
st 5 mem wre + Aa minute 
elf ran secnde piano ara rc 


— on pi dpi 
(Mo Ionger aaa) 


» Malta 


21 344700 21 344700 


National Aa National ae 


* Nederland 


0495 574 817 — = 


et Yngerverkrjghaat 


nike ost. bone av) 


Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support. Details of al costs apply 
only 16 Powerline Game Help numbers. For Game Help, please call your local Powerline number. 


» New Zealand 09415 2447 —— 0900 97669* 
Motonal Rat. mund han rk 
auge Ca 0 
"Norge ——— —— 820 75.050 820 85 050 
Apen 800-160 Ave 24 men 1 
* Portugal ——— — 104,23, 23110%5 —— 
**Sorıno de Atedmento 0 Cmsumidr/ 
Serwo Teck, 
* Espaia —— 902 102 1022 ——— 902 102 10 
Tara nach Tara anal 
» Sverige — ——— 08-587 822 40 


Me Tor.8:17, 81530 
Vai kkalamtal 


08-587 822 2% 


de Taı 1100:17.00, I 


+ Suisse/Schweiz/Svi 
art pp nation /Natiorae Tara ziehe 


'era - 0848 84 00 85* 


ahnt Cal may be or or rang purposes 


——— 08705 99 88 77 —— 


Piee cal these Cuntomer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support. Detail of 
only 10 Powerline Game Help numbers: For Game Help, please call your local Powerlina 


